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WARNUNG

Das Navigationsprogramm ,,NaviCharT* ist eine umfangreiche und leicht
zu bedienende Navigationshilfe professioneller Art, wie es u.a. in der
Berufsschifffanrt verwendet wird. Die Daten dirfen niemals ohne
Gegenprifung durch andere Navigationshilfen und Navigationsgeréte wie
Seekarten, optische Peilungen, Funkpeilungen, GPS, Radar, Echolot etc.
als absolut sicher angenommen werden.

DigiSoft GmbH & Co. KG ubernimmt keinerlei Verantwortung und
Haftung flr die Folgen von Navigationsfehlern, die auf Programmfehler,
Unvollstandigkeiten im Programm, falsche oder unzuldssige Handhabung
oder durch unkorrekte Kartenabbildungen zurlckzufuhren sind.









1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

1.1 Programmbeschreibung

»NaviCharT* ist eine elektronische Seekarte mit integriertem Informationssystem.
Aulerdem ermdglicht es die Routenplanung sowie die Routennavigation und
Bahnregelung durch den Direktanschluss des Global Positioning System (GPS) und
weiterer Navigationsgerate wie Kompass, Autopilot, Log, Windmessanlagen und Radar.
Es lasst sich auf jedem PC oder Laptop einfach installieren. Als Rechner wird minimal
empfohlen: Pentium 11l mit 800 MHz, 64 MB Arbeitsspeicher, CD-ROM-Laufwerk mit

einer freien Festplattenkapazitat von mind. 1,1 GB sowie ein Farbmonitor.

Fur eine optimale Funktion mit Ansteuerung des im Schiff eingebauten Autopiloten
empfehlen wir ab Pentium IV Prozessor mit 1 GHz oder hoher, 128 MB
Arbeitsspeicher, 24 X CD-ROM-Laufwerk oder mehr. Das Programm ,,NaviCharT*
lauft unter den Betriebssystemen Windows 95, Windows 98, Windows ME, Windows
NT, Windows 2000, Windows XP.

Anmerkung zu den Windows-Betriebssystemen: Bei den Betriebssystemen Microsoft

Windows handelt es sich um hoch entwickelte Multitasking-Systeme, die fir interne
Kontroll- und Serviceprozesse einen sehr grolen Teil der Rechnerkapazitat
beanspruchen. Bei langsameren Rechnern wirkt sich dieses erheblich negativ auf die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Programms ,,NaviCharT* aus. Fur altere Rechner
empfehlen wir die Verwendung des Programms ,,NaviCharT* ausschlielflich zur
Navigation mit maximal einem angeschlossenen GPS Gerat. Auch sollte darauf geachtet
werden, dass alle unnétigen Hintergrundprozesse, die von Windows ausgefiihrt werden,
deaktiviert werden. Bildschirmschoner und Energiesparfunktionen mdissen flr eine

einwandfreie Funktion deaktiviert sein!



Von den oben erwahnten anschlielbaren Navigationsgerdten wird in jedem Fall ein
GPS-Empfanger benétigt, der Datensdatze in der Norm NMEA 0183 (ber ein

Schnittstellenkabel abgibt (nachzulesen in der Bedienungsanleitung des GPS-Gerétes).

WICHTIG: Das Kartendatum lhres GPS-Empfangers muss auf WGS 84 eingestellt
werden (siehe 1.2 ,,Installation der Hardware* und 3.4 ,,NMEA Einstellung am
GPS*).

Wenn die Funktion ,,Automatisches Kurskoppeln bei voriibergehendem Ausfall von
GPS-Daten (Proceed Navigation Reckoning by Losing GPS)“ (siehe ,,Autopilot
Einstellung (Autopilot Settings)* im Meniu ,Einrichtung (Setup)* unter 2.2.7.3.4)
aktiviert werden soll, ist zusatzlich ein im Schiff eingebauter Kompass, der Daten in der
Norm NMEA 0183 ausgeben kann, erforderlich.

Benutzervoraussetzungen

Fir den Einsatz des Programms wird vorausgesetzt, dass der Benutzer (uber
ausreichende Kenntnisse in der Bedienung graphischer Oberflachen der jeweiligen
Windows Betriebssysteme, sowie Uber ausreichende Kenntnisse der terrestrischen

Navigation verfigt.

1.2 Installation der Hardware

Fur die Installation der einzelnen NMEA-Geréte ist es aulRerordentlich wichtig, in dem
entsprechenden Handbuch des Navigationsgerateherstellers nachzulesen, wie die Kabel
(Adern) Transmit+ und Transmit-, sowie Receive+ und Receive-, aussehen. Diese sind
entsprechend der Beschreibung in 4.Verkabelungshinweise an einer entsprechenden
Sub-D Buchse anzul6ten, damit die Verbindung zum PC hergestellt werden kann.
Einzelne Hersteller bieten inzwischen vorgefertigte Verbindungskabel fur den PC-
Anschluss, so z.B. Garmin GPS. Wir gehen davon aus, dass bald andere Hersteller

folgen werden.



1.3 Installation der Software

Legen Sie die mitgelieferte Programm-CD in lhr CD-Laufwerk, und starten Sie das

Setup-Programm von diesem Laufwerk, indem Sie ,,Start* und ,,Ausfiuihren* driicken.

1.3.1 Wahl des Zielverzeichnisses

Das Festplattenlaufwerk kann frei gewahlt werden. Wir empfehlen den vorgegebenen
Verzeichnisnamen ,,Navichart* fir die storungsfreie Funktion aller Programmteile

maoglichst beizubehalten.

1.3.2 Wahl des Bildschirmes

Stellen Sie hier die GroRe lhres Bildschirmes ein. Fir die optimale Darstellung der
Seekarten wird ein 21" Bildschirm mit der Auflésung 1.600 X 1.200 empfohlen. Diese
Einstellung kann nach erfolgter Installation jederzeit im  MenUpunkt
»Bildschirmeinstellung (Display Settings)“ (unter 2.2.7.1.4) geédndert werden. Eine
falsche Wahl der Einstellung fur die BildschirmgroRe fihrt zu MaRstabsfehlern der
Seekarte und der falschen Zentrierung von Meldebildschirmen. Probieren Sie ggf.
verschiedene Auflésungen, abhéngig von den Darstellungsmoglichkeiten Ihrer

Graphikkarte und Ihres Bildschirms, aus. (siehe 6.2)

Um eine optimale Farbdarstellung des Kartenbildes zu bekommen, muss die
Grafikeinstellung vom Windows mindestens auf ,,High Color 16 Bits“ (65535 Farben)

eingestellt sein.



1.3.3 CD-Laufwerk oder Festplatte

In diesem Auswahlfenster kann, falls erforderlich, das CD-Laufwerk fiir die weitere

Installation oder den Betrieb gewéhlt werden. Empfohlen wird die Installation der

Seekarten auf einer Festplatte. Hierdurch beschleunigt sich der Programmablauf

erheblich und Sie ersparen sich die Wechsel der CDs.

Im weiteren Verlauf der Installation werden Sie zum Einlegen der ersten Karten-CD
aufgefordert, kurz danach zum Einlegen der zweiten Karten-CD, wonach die zweite
Karten-CD zuerst auf die Festplatte kopiert wird (Start Kopie). Nach dem erfolgreichen
Kopieren der zweiten Karten-CD werden Sie nochmals zum Einlegen der ersten Karten-
CD aufgefordert. Nach Abschluss der Festplatteninstallation werden die CDs fir den

laufenden Programmbetrieb nicht mehr benétigt.

1.4 Update Navigationsprogramm ,,NaviCharT* und Handbuch

DigiSoft GmbH & Co. KG arbeitet standig daran, das Navigationsprogramm
»NaviCharT* auf dem technisch aktuellsten Stand zu halten. Auch werden im Handling
stdndig Verbesserungen eingebracht und auch neue Programmteile integriert. DigiSoft
GmbH & Co. KG bietet deshalb allen Kunden mit gultiger Lizenz den Service, im
Internet unter

www.havichart.com

kostenlos das neueste Update vom Navigationsprogramm ,,NaviCharT* herunter zu
laden. Kopieren Sie dann die ,,NAVICHART.EXE* in das entsprechende Verzeichnis
Navichart. Sie haben dann im Lizenzzeitraum jederzeit den aktuellsten Stand des
Navigationsprogramm ,,NaviCharT* im Einsatz. Ihre aktuelle Versions-Nr. kdnnen Sie

unter Menupunkt ,,Fenster (Window)* unter ,,Info (Info)“ abrufen (siehe 2.2.9.7).

Das gleiche gilt auch fir das Handbuch vom Navigationsprogramm ,,NaviCharT*,
welches stéandig aktualisiert wird und ebenso kostenlos in verschiedenen Sprachen von
unserer Homepage herunter geladen werden kann.

Ebenso besteht die Mdglichkeit, immer die neueste elektronische Online-Hilfe,



(aufrufen im Navigationsprogramm ,,NaviCharT* tber die Taste ,,F 1), kostenlos von
unserer Homepage herunter zu laden. Entpacken Sie diese Datei. Kopieren Sie
anschlieBend diese entpackten Dateien in das Installationsverzeichnis Navichart. Nun
steht lhnen die aktuellste Version der Online-Hilfe im Navigationsprogramm
»NaviCharT* zur Verfligung (siehe 2.2.9.6.1 ,,Inhalt (Contents)*).

ACHTUNG: Versuchen Sie niemals, eine notwendige Lizenz durch Manipulation
der Systemzeit zu umgehen oder zu verandern. Erstens funktioniert dieses nicht,
zweitens wird das System Uber die UTC - Zeit des GPS kontrolliert. Bei falschen
Zeiteingaben dieser Art kann es erforderlich sein, dass lhre Festplatte neu

formatiert werden muss.

1.5 Trial-Version

Im Internet unter

www.havichart.com

haben Sie auch die Mdoglichkeit, kostenlos immer die neueste Trial-Version vom
Navigationsprogramm ,,NaviCharT“ herunter zu laden. Diese Version ist nicht
lizenzbedirftig und dient nur zum Zweck der Demonstration. Sie ist nicht zur
Navigation geeignet und dient nur zur Visualisierung der Seekarte, sowie der

Funktionen und Abl&ufe des lizenzierten Programms.

1.6 Schnupperversion NaviCharT

Die Schnupperversion ,,NaviCharT* ist wie die Vollversion ,,NaviCharT* mit allen
Funktionen zur Navigation ausgestattet, nur dass keine Seekarten angezeigt werden
kdnnen. Die Schnupperversion ist zeitlich nicht begrenzt, muss aber Uber das Internet
oder Uber den Support freigeschaltet werden. Die Schnupperversion ,,NaviCharT* dient

zum Testen aller Funktionen in Echtzeit (GPS und alle technischen Gerdte kdnnen



aktiviert werden), dass sich der Anwender von der Funktionstauglichkeit tberzeugen

kann.

1.7 Hinweis in eigener Sache

Dieses Handbuch wurde mit viel Sorgfalt erstellt. Sollten sich trotzdem
Ausdruckfehler (Syntax) ergeben oder Fehler in den technischen Beschreibungen
enthalten sein, Ubernimmt DigiSoft GmbH & Co. KG keinerlei Haftung fir

etwaige Folgen oder Schéaden.



2. VERWENDUNG DES PROGRAMMS

2.1 Hauptmenu

Das Hauptmeni kann grundsatzlich in den zwei folgenden verschiedenen

Modusarten (Mode) genutzt werden:

2.1.1 Planmodus

Im Modus ,,Plan* wird folgende Menlileiste angezeigt:

Mafstab Karte Markierungen Kursor FRoute Option Einrichten  Funkbion  Fenster  Mawvigation

Man schaltet vom Planmodus in den Navigationsmodus durch anklicken des
Menupunktes ,,Navigation* (siehe 2.2).

2.1.2 Navigationsmodus

Im Modus ,,Navigation* wird folgende Menlileiste angezeigt:

MalFstab Karte Mavigator Option Einrichten Funktion Fenster  Plan

Man schaltet vom Navigationsmodus in den Planmodus durch anklicken des

Menipunktes ,,Plan* (siehe 2.3).

Hinweis:

Der Planmodus und der Navigationsmodus arbeiten auf getrennten Ebenen. Im
Planmodus kénnen die Seekarten mit dem Kursor verschoben werden. Hier kénnen alle

Planungen vorgenommen werden. Im Navigationsmodus ist immer der momentane
Standort im Bildschirmmittelpunkt als Kreissymbol oder Schiffsymbol zentriert. Hier



kann die Seekarte nicht verschoben werden. Nur das Zoomen ist mdglich. Im
Navigationsmodus ist auch die Funktion ,,Kurs oben (Course Up)* aktivierbar (siehe
2.3.1.10) .

2.1.3 Maus oder Trackball

Mit der Maus werden im Programm ,,NaviCharT* durchgehend folgende Abléufe

gesteuert:

Linke Taste: 1. Positionierung (Scroll / Wechsel) der Seekarten und Steuerung der

Menileisten durch einmaliges klicken.

2. Durch gedrickt halten der linken Maustaste und verziehen des Kursors
werden Fenster in der Seekarte aufgezogen, welche dann der

Bildschirmflache angepasst werden (Zoom).

Rechte Taste: 1. Informationsabruf bei allen See- und Landzeichen.
2. Setzen und Loschen der Wegpunkte (Waypoints).
3. Setzen und Loschen von Benutzermarkierungen (User Marks).

4. Steuerung der Hilfslinien fr Peilungen (Navigationslinie).

Scroll-Rad:  Ein- oder Auszoomen des Kartenbildes iber die vordefinierten MafRstabe.

Kursor: Positionierung des Kursorkreuz auf dem Bildschirm.

HINWEIS: Die Belegung der Maustasten gilt fir die Grundeinstellung im
Betriebssystem Windows (Rechtshdnder). Sollte die Einstellung fir die Maus im

Windows fir Linkshander eingestellt sein, sind die Belegungen der Maustasten



gespiegelt.

2.1.4 Funktionstasten

Momentan sind in ,,NaviCharT* zwei Funktionstasten aktiv. Diese Tasten sind die Taste

,»F1“ und die Taste ,,F12*. Beim Driicken dieser Tasten passiert folgendes:

a) F1 - Es offnet sich die Hilfe (siehe 2.2.9.6)
b) F12 - Es wird die MOB-Funktion ausgeldst (siehe 2.5)
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2.2 Planmodus

Malistab Karte Markierungen Kursor Rouke  Option Einrichten  Funktion  Fenster  Rawigakion
Der Programmbetrieb im Planmodus ermdglicht den Abruf und die Ansicht der im

Programm ,,NaviCharT* vorhandenen Seekarten weltweit auf allen Ebenen und die
Planung der Routen.

2.2.1 Menupunkt - MaRstab (Scale)

v Globale Obersicht »

v Weltibersicht (4 = 15000000

® (bersichtskarten  ® 1 : 4 000000

v Kistenibersicht r 1: 3000000

v klstenansteuerung 12 500000
Hafenansteusrung  # 12 000000
Hafenplane 3 1: 1500000
Hafendetails 3 1: 1000000

Fur den Aufruf von Seekarten stehen folgende Ebenen und Mal3stabe
zur Verflgung:

Globaler UbersichtsmaRstab (Overview): 1:30.000.000 bis 1:7.500.000;
Weltilibersichtsmalistab (World): 1:5.000.000 bis 1:1.000.000;

Ubersichtskarten der Weltmeere (General Nautical): 1:1.500.000 bis 1:300.000;

Ubersichtskarten der Kiistenregionen (Coastal): 1:500.000 bis 1:100.000;
Kustenansteuerung (Coastal / Approach): 1:150.000 bis 1:20.000;
Hafenansteuerung (Approach): 1:50.000 bis 1:10.000;
Hafenkarten und Hafentbersicht (Harbour): 1:20.000 bis 1:5.000;

Liegeplatze und Hafendetails (Berthing): 1:7.500 bis 1:1.000;
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ANMERKUNG: Nicht alle Weltgebiete enthalten Karten von allen im Programm

wahlbaren Malistdben. Ob Karten anderer Mal3stabsbereiche vorhanden sind, kann man
vorab an den Hakchen v vor der jeweiligen MaRstabsbezeichnung erkennen. Bei
Verwendung eines nicht vorhandenen Kartenmalstabes erscheint ein brauner
Bildschirm mit Langen- und Breitengraden ohne Informationen. In diesem Falle ist eine
andere Ebene im Meniu ,,MaRstab (Scale)* zu wéhlen. In Einzelfallen ist bei den
Positionen ,,Hafenpléane (Harbour)” und ,,Hafendetails (Berthing)* in dem einen oder

anderen MaRstab mehr Information wechselseitig enthalten.

2.2.2 Menupunkt - Karte (Chart)

v Baken & Bojen
Leuchtfeuer
v [Mavigationshilfe
v erkehrseingeschrankke Gebiske
v Tiefenangaben
v Seezeichen
v Landobjekke
v Texk & Information
v Abdeckung
v Markisrung anzeigen

Mit ,,Karte (Chart)* konnen alle Informationen, die auf der Karte erscheinen sollen,
wahlweise aktiviert oder deaktiviert werden. Dieses kann besonders bei bestimmten
Kisten- und Hafenansteuerungen in Verkehrs- und damit informationsreichen Gebieten
zur besseren Kartenubersicht erforderlich sein.

ACHTUNG: Vergessen Sie nicht die Reaktivierung, wenn Sie andere Gebiete
ansteuern oder neue Navigationsaufgaben vornehmen!
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2.2.2.1 Baken & Bojen (Beacon & Buoys)

Aktivierung oder Deaktivierung von nautischen Zeichen wie Baken, Funkbaken,

Leuchtbaken, Funkfeuern, Signalen und Bojen.

2.2.2.2 Leuchtfeuer (Lights)

Aktivierung oder Deaktivierung von Leuchtfeuern und Leuchttiirmen.

2.2.2.3 Navigationshilfe (Navigational Aids)

Navigationshilfen, navigatorische Hilfsmarkierungen wie Verkehrswege (traffic lanes),

sonstige.

2.2.2.4 Verkehrseingeschrankte Gebiete (Restriction Areas)

Gebiete mit besonderen Verkehrseinschrankungen wie Wracks, Olbohrungen,

Seekabeloperationen, permanente Mandvergebiete, besondere Fischereischutzgebiete

und Fischzuchtgebiete etc.

2.2.2.5 Tiefenangaben (Depth)

Tiefenangaben und Tiefenlinien.
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2.2.2.6 Seezeichen (Sea Objects)

Seezeichen, Markierungen und Informationen aller Art.

2.2.2.7 Landobjekte (Land Objects)

Landmarkierungen und fir die Navigation nutzliche Landobjekte aller Art.

2.2.2.8 Text & Information

Permanent eingeblendete Textinformationen zu allen Kartenobjekten und -gebieten.

2.2.2.9 Abdeckung (Coverage)

abdeckung 3 x|
v Abdeckung anzeigen

—Fartenebene
" [bersichtzkarten

" Hafenpline
™ Hafendetailz

Ok I

Durch Aktivierung von ,,Abdeckung (Coverage)“ erhélt man auf der jeweiligen Seekarte
in einem durch ein Gitterraster dargestelltem Gebiet einen Hinweis auf vorhandene
Karten der jeweils darunter liegenden MaRstabsebene. Durch anklicken erscheint ein

Auswabhlfenster, in dem die Kartenebene / der Kartenbereich (Chart Level), von welcher
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Informationen (ber das Vorhandensein weiterer Karten angezeigt werden sollen,
aktiviert werden kann. Diese Funktion kann also in der navigatorischen Planung dazu
benutzt werden, um vor Ansteuerung von Kisten und Héafen festzustellen, ob weiteres

Kartenmaterial im Programm ,,NaviCharT* vorhanden ist.

HINWEIS: Es ist nur jeweils eine Ebene als ,,Abdeckung (Coverage)“ einstellbar.

2.2.2.10 Markierung anzeigen (User Marks)

Einblendung der Benutzermarkierungen.

2.2.3 Menupunkt - Markierungen (Mark)

Markierung setzen
Markierung ansehen
Markierung laschen

Mit ,,Markierung (Mark)*“ konnen individuelle Markierungen in der Seekarte flr die
nachfolgend beschriebenen Objekte gesetzt werden.

2.2.3.1 Markierung setzen (Add Mark)

Durch anklicken von ,,Markierung setzen (Add Mark)“ konnen individuelle Eintrége

(Markierungen), mit unterschiedlichen Symbolen in die Seekarte eingebracht werden.
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Markierung setzen

------- /1, Giefshrliches Dbjekt [

------- M avigationzhilfe
....... Landabiekt

Eines dieser Symbole wird durch anklicken mit der linken Maustaste frei ausgewahlt
und anschliefend mittels der rechten Maustaste auf die gewdinschte Position in die
Seekarte gesetzt. (z.B. zum Erganzen (Updaten) von &lteren Seekarten oder von eigenen

Eintrégen).

Bitte geben Sie IThre Kommentare in

SIBICID|E|F|GIH]I|J|K]|L
MIO|JP| O RS T| LYW=

!
4
1
o .| -
“— I Leertaste | Entf I o I E'Cl J’l xl

Speichern | .-“-‘-.I::I::reu:henl

In dem sich anschlieRend 6ffnenden Textfenster haben Sie die Mdglichkeit, eigene
Kommentare zu der jeweiligen Markierung einzuftigen. Falls hier keine Kommentare
eingegeben werden, wird das Fenster mittels anklicken der Abbrechen-Taste
geschlossen. Die Markierung ist somit auf die entsprechende Position auf der Seekarte
gesetzt. Der eingegebene Kommentar kann nachtraglich nicht mehr geéndert werden.
Unter Umstanden muss die Markierung geldscht und mit berichtigtem Kommentar neu

erfasst und abgespeichert werden.
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2.2.3.2 Markierung ansehen (View Mark)

Markierung ansehen

Breite | Lange | b arkierungzstyp | Beschreibung |
E2°22.833 M

M avigationshilfe
146°32 773 Gefahrliches Objekt

RET2EREY M 41917 W wirack

1214528 M 10912900 B Wrack

Markierung andern | Gehe zu Markisrung | Schlisfen |

Durch anklicken von ,,Markierung ansehen (View Mark)“ werden in Tabellenform die

Positionen und Beschreibungen der individuellen Objekte auf dem Bildschirm sichtbar.

Durch anklicken einer Tabellenzeile wird Diese markiert und die Kndpfe ,,Markierung

andern (Change mark)* und ,,Gehe zu Markierung (Go to mark)* aktiviert.

a) Durch anklicken von ,Markierung andern (Change mark)* besteht nun die

Madglichkeit, die ausgewahlte Position der Markierung manuell zu &ndern. Es 6ffnet

sich das Fenster ,,Markierung andern (Change mark)*

P Markierung ndern x|
Lat: " [12.898 W=l
Lon:|145  © 32772 e =]

= | Sndert |

0 ; Ertf I .ﬁ.bhrechenl
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in dem die Koordinaten von L&nge und Breite angepasst werden kdénnen. Mit
Betitigung von ,Andern (Change)* wird nun die neu eingegebene Position

gespeichert und das Fenster ,,Markierung andern (Change mark)* geschlossen.

Mit anklicken von ,,Schlielen (Close)* schlief3t sich das Fenster ,,Markierung andern

(Change mark)* und die alten Koordinaten bleiben bestehen.

b) Durch anklicken vom ,,Gehe zu Markierung (Go to mark)* wird nun die ausgewéhlte

Markierung auf der festgelegten Position auf dem Monitor zentriert angezeigt.
HINWELIS: Bitte achten Sie unbedingt darauf, dass im Menupunkt ,,Karte (Chart)“ die

Option ,,Markierung anzeigen (User Mark)* aktiviert ist, damit auch die Markierung auf

der Seekarte angezeigt wird.

2.2.3.3 Markierung loschen (Delete Mark)
Durch Aktivierung von ,,Markierung léschen (Delete Mark)* kann anschliel3end mittels

der rechten Maustaste die ausgewdéhlte Markierung nach Bestatigung auf ihrem

jeweiligen Standort geléscht werden.

’_— MaviCharT =10 x|

Wollen Sie wirklich dieze Markierung lozchen’?

M ein |

ANMERKUNG: Nach Ausfihrung jeder einzelnen Aktion springt der Kursor

automatisch zuriick in den Informationsmodus. Sollen mehrere Markierungen geléscht

werden, muss der vorgehend beschriebene VVorgang wiederholt werden.
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2.2.4 Menupunkt - Kursor (Cursor)

® Information
W'egpunkk
Mavigationslinie

Mit ,,Kursor (Cursor)” wird die Hauptfunktion der rechten Maustaste (des Kursor)

umgeschaltet.

-Information:

Abruf von Informationen aus der Seekarte.

-Wegpunkt (Waypoint):

Setzen, I6schen oder verschieben von Wegpunkten.

-Navigationslinie (Navigation Line):

Durchfiihren von Peilungen und Messungen.
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2.2.4.1 Information

Durch Kklicken der rechten Maustaste koénnen von jedem beliebigen Objekt

Informationen abgerufen werden.

IMFORMATIOM

Depth area »

Sea area »

Temitonal zea area k

Sea area r

Coaztline Light charactenistic : occulting

Drepth contaur » Colour ; white,

Beacon, zpecial purpoze  # Height : 31

Buoy, safe water » Signal penod : 7.0

Contral point » [uality of vertizal meazurement : meazured
Sectarlimit one : 45,0

Fadio station k Sectorlirnit bwo : 34,0

Top mark r Signal sequence : 05.0+[02.0]

Source of data ] Walue of nominal rangs : 7.0

2.2.4.2 Wegpunkt (Waypoint)

Durch klicken der rechten Maustaste konnen beliebig viele Wegpunkte
aneinandergereiht, eingefligt, erganzt oder verschoben werden. Durch nochmaliges
klicken (kein Doppelklick) der rechten Maustaste auf den Wegpunkt wird die jeweilige
Markierung wieder aufgehoben. Wird eine Route geplant, muss das Kursorkreuz auf der
Position platziert werden, auf die dann der Wegpunkt mittels der rechten Maustaste
gesetzt wird. Nachdem der Wegpunkt in die Karte eingeflgt ist, wird das Kursorkreuz
auf die neue Position verschoben, wo der néchste Wegpunkt eingefuigt werden soll.
Dabei wird vom Kursorkreuz zum Wegpunkt eine aktive Linie gezogen, die mit Setzen
des neuen Wegpunktes fixiert wird. Dieses Aneinanderreihen von Wegpunkten ist
beliebig oft moéglich. Ist nun der letzte Wegpunkt gesetzt und soll die Routenplanung
abgeschlossen werden, muss das Kursorkreuz vom letzten Wegpunkt etwas entfernt
werden, wobei anschliefend durch klicken der rechten Maustaste ein neuer Wegpunkt

auf der Seekarte eingefligt wird, welcher dann mit nochmaligen klicken der rechten



20

Maustaste sofort wieder aufgehoben wird (2 Klicks der rechten Maustaste auf der

gleichen Position). Muss zwischendurch die Seekarte verschoben oder die Ebene (Scale)

gewechselt werden, ist dieses mit der linken Maustaste jederzeit moglich.

e

[ [ e [ amei A

C[EE corrermmen | | B0 = L SR | L WREEE

ZUR ERINNERUNG: Die linke Maustaste verschiebt die Karte und hat keine

Funktion bei den Markierungen der Wegpunkte oder beim Informationsabruf.
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2.2.4.3 Navigationslinie (Navigation Line)

»Navigationslinie (Navigation Line)“ dient zur Messung und Peilung eines beliebigen
Bereiches zwischen zwei Punkten. Die erste Position wird durch anklicken der rechten
Maustaste festgelegt. Mit Versetzen des Kursors wird eine aktive Linie zwischen dem
Ausgangspunkt und der Kursorposition gezogen.

[

Lat: 3554238 N
Lon: 14°30.296E

Fng: 0,008 ©m
Bra: 2700 ©

Im Fenster, welches im Menupunkt ,,Fenster (Window)*“ unter ,,Kursor Geo-Position
(Cursor Geo-Position)* (siehe 2.2.9.3) getffnet wird, koénnen die Informationen
abgelesen werden. Durch erneutes anklicken der rechten Maustaste wird die

vorhergehende Startposition durch eine Neue ersetzt und der VVorgang wird wiederholt.

Beim anklicken der Menduleiste wird die Funktion des Kursor automatisch auf

»Information* zurickgesetzt.
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2.2.5 Menupunkt - Route

Meu
Offnen
Speichern
Schlielien

Drehen
Info Rouke
Bemerkung

Riaite aus Eahrstrecke

Routensicherung
Routenriicksicherung
Route [&schen

[MEEGsEhER

2.2.5.1 Neu (New)

Mit ,,Neu (New)“ wird eine neue Route geplant, indem die Wegpunkte mittels rechter
Maustaste, wie im Menipunkt ,,Kursor (Cursor)“ unter ,,Wegpunkt (Waypoint)“ (siehe
2.2.4.2) beschrieben, gesetzt werden. Beim anklicken dieses Meniipunktes ,,Neu (New)*
springt der Kursor automatisch auf die Wegpunkt - Funktion. Wegpunkte fiir eine neue
Route kdnnen nun gesetzt werden. Eine vorher angezeigte Route wird bei anklicken von

»Neu (New)“ deaktiviert.
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2.2.5.2 Offnen (Open)

Route Offnen

MALTA,

Abbrechen |

Mit ,,Offnen (Open)“ kann eine vorher gespeicherte Routenplanung ausgewahlt und
aufgerufen werden. Der erste Wegpunkt dieser Route wird auf dem Bildschirm zentriert

angezeigt. Die nun angezeigte Route kann jetzt gedndert werden.

HINWEIS: Wurde eine individuelle Bemerkung zu dieser Route eingegeben, wird
dieser Text in einem sich 0ffnenden Fenster angezeigt. Durch anklicken von ,,Weiter*

wird das Fenster geschlossen und die Route wird nun auf dem Monitor dargestellt.

Bemerkung

Hafen won Walletta

wieiter I
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2.2.5.3 Speichern (Save)

zeben Sie einen newen Dateinamen ein

| 7lal9
4
A|B|CIDIEJF|IGIH]I|J]R]LIM] 1
MiO|F|GQIR[S|TIU|lY|WwW|x|Y]|Z] O
— I Leertaste | Entf I o I E*l f’l x|

Speichemn | Abbrechen |

Mit ,,Speichern (Save)“ kdnnen neue oder geédnderte Routen gespeichert werden.

2.2.5.4 SchlieRen (Close)

»SchlieBen (Close)* schlieRt die aktuelle Route auf der Seekarte. Auf dem Bildschirm

wird die vorher gezeigte Route nicht mehr dargestelit.

2.2.5.5 Drehen (Reverse)

Durch Kklicken auf ,,Drehen (Reverse)* wird die angezeigte Routen-Planung gedreht. Der
vormals letzte Wegpunkt ist jetzt der Erste. Es ist darauf zu achten, die hierdurch

entstandene neue Route unter einem eigenen Dateinamen zu sichern.
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2.2.5.6 Info Route (Info Route)

WP | Breite | Lange | Kz | Digtanz | cum. Digt, &
1 2879528 WO 1BM2 7R W 2080 3284 nm 3284 nm
2 22700468 M 1E°30055 W 2B 8B4 nm 12,48 nm
3 7R 664 N 1EM40927 W 2807 1.04 nm 4352 nm
4 279747 N 1E42086 W 3277 409 nm 47 B2 nm
5 29703180 W 144813 %W 003" 168 nm 4929 nm ||
B 29704838 W 144339 % 3037 BATI nm 114.03 nm
7 2870218 N 17745854 W 1657 288 nm 116,96 nm
a JETITEIB M 1744442 W 188 49599 nm 166.95 nm
| SrABI33 N 17RZABI W 23T 1.FB nm 168,72 nm
10 AT 2 N 17R4007 W 2637 005 nm 168,77 nm
11 AT 0IT N 17R4065 W 070 4025 nm 209,02 nm
12 JETMOBI W 1711436 W 060 529 nm 21430 nm
13 29704497 N 1706877 W 0267 049 nm 21473 i
1 004 070 ki 17400 CIE S 14 *+ o B [ R 07 O am
41 r >l
WP Einfugen | W et | W nechen I Drucken |
Geschatzte Zeit bei !ELU kn = 3Tage 3 5td 48 HMin
Kraftstoffverbrauch bei 150 | Kh= 1137121
[~ FRoute lbertragen bei &ktivierung PC--+GPS PC > GPS |
Route; 2005 |zl Speichern |
Anzahl der WP 32
Gezamtdistanz.  BOE.47Y nm Abbrechen |

Mit ,Info Route (Info Route)“ erhdlt man eine Auflistung aller eingegebenen

Wegpunkte einer Route nebst Position, Kurs und Entfernungsangaben, sowie die

Angabe der Gesamtdistanz uber alle Wegpunkte dieser Route hinweg. Hier kénnen auch

manuell Wegpunkte veréndert, geldscht oder eingefligt werden.

Durch anklicken einer Tabellenzeile wird der ausgewahlte Wegpunkt aktiviert und die
Knopfe ,,WP andern (Change WP)“ und ,,WP léschen (Delete WP)* werden aktiv.

a) Durch anklicken von ,,WP einfiigen (Add WP)“ kann nun ein neuer Wegpunkt

manuell nach dem aktivierten Wegpunkt eingefugt werden. Es o6ffnet sich das

Eingabefenster ,,WP einfugen (Add WP)“,
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P wp Einfiigen gg x|
Lat: | NEEE [N =]
Lon:[3 " [22210 e =]
z = | Einfi.jgenl
7

i ) Ertf I .ﬁ.bbrechenl

in dem Sie den neuen Wegpunkt manuell positionieren kénnen. Durch anklicken
von ,,Einfligen (Add)* werden die neuen Koordinaten nun der Tabelle zugefuigt. Die
nachfolgenden Wegpunkte werden jetzt mit einer neuen Wegpunkt-Nummer in der

neu erstellten Tabelle gefiihrt.

Wurde in der Tabelle kein Wegpunkt durch anklicken des Kursor aktiviert, wird der

neue Wegpunkt nach dem letzten Wegpunkt der bestehenden Route zugeftigt.

b) Durch anklicken von ,,WP andern (Change WP)“ besteht nun die Mdglichkeit, die
ausgewahlte Position des Wegpunktes manuell zu &ndern. Es 6ffnet sich das Fenster
»WP andern (Change WP)*

P wp Aindern x|
Lat: [B " [39.153 [N =]
Lon:[3  *[22520 [J#R4
: = | Andern |
1

i ) Ertf | .-'-‘-.bl::reu:henl

in dem die Koordinaten von L&nge und Breite angepasst werden kdénnen. Mit
Betitigung von ,Andern (Change)* wird nun die neu eingegebene Position

gespeichert und das Fenster ,,WP &ndern (Change WP)* geschlossen.
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c) Durch anklicken von ,,WP léschen (Delete WP)* kann der aktive Wegpunkt nach

Bestdtigung gel6scht werden.

P NaviCharT -10| x|

Wwiollen Sie diesen W egpunkt wirklich lbechen ?

MHein |

Sobald die Bestatigung vollzogen ist, wird der Wegpunkt unwiderruflich aus der
Tabelle gel6scht. Die nachfolgenden Wegpunkten bekommen in der Tabelle eine

neue Wegpunkt-Nummer.

Im Informationsfeld ,,Geschétzte Zeit bei (Estimed time by)“ kann vorab die Fahrzeit
zum abfahren der in der Tabelle aufgelisteten Route ermittelt werden. Durch anklicken
des Eingabefeldes und Eingabe der Fahrtgeschwindigkeit der Yacht kann jetzt die

geschéatzte Fahrzeit abgelesen werden.

Im Informationsfeld ,,Kraftstoffverbrauch bei* kann vorab der Kraftstoffverbrauch zum
abfahren in der Tabelle aufgelisteten Route ermittelt werden. Durch Anklicken des
Eingabefeldes und Eingabe der durchschnittlichen Kraftstoffverbrauches des Schiffes,
kann jetzt der geschatzte Kraftstoffverbrauch fir die aufgelistete Route abgelesen

werden.

Durch aktivieren von ,,Route bertragen bei Aktivierung PC -- > GPS* werden die
benodtigten Routeninformationen fir die aufgelistete Wegpunkte mit an den GPS
Ubertragen, sobald die Taste ,,PC -- > GPS* angeklickt wird. Dazu muss der GPS den
NMEA 0183 Befehl ,,RTE* unterstiitzen und als Dateneingang am GPS aktiviert sein.

Durch anklicken von ,PC -- > GPS* konnen die Routeninformationen dem

angeschlossenen GPS (bertragen werden. Um die Daten im GPS einlesen zu koénnen,



28

muss das GPS-Gerat den NMEA 0183 Befehl ,,WPL* unterstutzen. Bitte beachten Sie,
dass bei der NMEA-Konfiguration vom GPS, der Befehl ,WPL* im
Navigationsprogramm ,,NaviCharT*, im Fenster ,NMEA 0183 Ausgabe * COM x*
(Siehe ,,NMEA Einstellungen (NMEA Settings)“ unter 2.2.7.2) und im GPS aktiviert

ist.

Nach Aktivierung von ,,PC -- > GPS*

Senden WP zum GPS

Plazierungzposition im GPS ab Mr.: I'I

Abbrechen |

offnet sich das Fenster ,,Senden WP zum GPS (Send WP to GPS)* und Sie werden
aufgefordert, die Platzierungsposition des ersten Wegpunktes im GPS anzugeben. Es
werden grundsatzlich alle im Fenster ,,Info Route* aufgelisteten Wegpunkte an den GPS
Ubertragen, wobei die nachfolgenden Wegpunkte fortlaufend nummeriert und platziert
werden. Die im GPS belegten Positionen werden gegebenenfalls tberschrieben. Sofern
»,Route (bertragen bei Aktivierung PC -- > GPS* aktiviert ist, werden auch die
Routeninformationen mit dem NMEA 0183 Befehl ,,RTE" mit Gbertragen.

senden WP zum GPS
Sende den P /3

Anhand der Statusanzeige sehen Sie den Fortlauf der Ubertragung der Wegpunkte an

den GPS. Nach Beendigung der Ubertragung wird das Fenster automatisch geschlossen.

Durch anklicken von ,,SchlieBen (Cancel)* wird das Fenster ,,Info Route” geschlossen

und Sie befinden sich wieder im normalen Programmbetrieb.
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2.2.5.7 Bemerkung (Comment)

Mit ,,.Bemerkung (Comment)* konnen individuelle Bemerkungen zur jeweiligen

unmittelbar gesicherten Routenplanung eingeben werden.

Durch anklicken des Menipunkt ,,.Bemerkung (Comment)“ 0Offnet sich das Fenster

~Route Offnen (Open Route)* zur Auswahl der Route, der Sie Ihre individuelle

Bemerkung zuordnen wollen.

Route Offnen

MALTA,

Ahbbrechen |

Nach Auswahl der entsprechenden Route und durch anklicken von ,,Offnen (Open)*,

erscheint das Eingabefenster in dem Sie den Kommentar erfassen kénnen.

Bitte geben Sie Thre Kommentare ein

| |
=
A{BICIDJE|JF|GIH|I|J]|K L
HIO|P|OQ|R|S|T|U[Y]|W|= 0 0f .-
— I Leertaste | E ntf I o I E'Cl J’l xl

Speichern |

ahbbrechen |

Der eingegebene Text wird durch anklicken von ,,Speichern (Save)“ der ausgewahlten

Route zugeordnet. Das Fenster wird automatisch geschlossen.
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2.2.5.8 Route aus Fahrstrecke

»,Route aus Fahrstrecke” bietet die Madoglichkeit, gefahrene Fahrtstrecken der
Vergangenheit in neue Routen umzuwandeln. Offnen Sie zuerst gemaR Ziffer 2.2.8.2
»otreckenansicht (Track View)* eine bereits abgefahrene Fahrtstrecke, die zur Route
aktiviert werden soll. Ist diese Fahrtstrecke auf dem Bildschirm dargestellt, aktivieren
Sie durch klicken der linken Maustaste den Menupunkt ,,Route aus Fahrstrecke® im
Hauptmenu ,,Route”. Es 0ffnet sich das Fenster ,,Route aus Fahrtstrecke®. Hier kénnen
Sie nun auswahlen ob

a) alle Positionspunkte der Fahrtstrecke zur Route umgewandelt werden

b) die ersten (maximal 1000) Streckenpunkte tbernehmen mit Kursédnderung
groler als X Grad

Route aus Fahrstrecke

Ez kannen maximal 1000 W eqpunkte gezpeichert werden
Wegpunkte im Track : 3

Wegpunkteauzwahl

" Jeden Streckenpunkt als WWegpunkt Ubemehmen

f* Die ersten [maximal 1000) Streckenpunkte Lbernehmen, mit Eursanderng grofer als 5.0 Grad
Ubermehmen | Abbrechen |

Im [arad

E nitf

718l 3
455L|
'
- _Ent |

Speichern | Abbrechen |

Durch anklicken von Grad 6ffnet sich ein weiteres Fenster. Hier kann frei gewahlt
werden, ab welcher Peilung ein neuer Wegpunkt aus dem Positionspunkt der
Fahrtstrecke erzeugt wird.
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Durch Anklicken von Ubernehmen wird dann die neue Route auf dem Bildschirm
dargestellt. Nun kann die neue entstandene Route bearbeitet oder direkt unter einen
neuen Namen abgespielt werden.

2.2.5.9 Routensicherung (Backup Route)

R ouilesiciverumg

| G o [ c| =] Skchengeesrmeehng

Mit ,,Routensicherung (Backup Route)* kénnen Routen auf ein frei wahlbares Laufwerk

gesichert werden.

2.2.5.10 Routenricksicherung (Restore Route)

| e |dee_e] x| Sefmnrgevemichri
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Mit ,,Routenrlicksicherung (Restore Route)“ werden Routen von einem frei wahlbaren
Laufwerk eingelesen und auf die Festplatte in das Programmverzeichnis
Navichart/Route kopiert.

2.2.5.11 Route léschen (Delete Route)

Roibe lischen
Mals - oo
Mala - Palna

Loschen |

Southampton R

P N aviCharT =10l x|

Wiollen Sie wirklich diese Route loschen’?

Mein |

Mit ,,Route lI6schen (Delete Route)” werden gespeicherte Routen-Planungen endgliltig

geldscht.

2.2.5.12 MOB léschen (Delete MOB)

Durch anklicken von ,,MOB léschen (Delete MOB)“ wird die MOB (Man Over Board)-
Markierung endgultig geldscht (Ausfihrliche Beschreibung der MOB-Funktion in 2.5).

ANMERKUNG:

Die Aktivierung der Funktion ,,MOB* kann nur aufgehoben werden, wenn zuvor
die Funktion ,,Gehe zu MOB (Go to MOB)* aktiviert und durch ,,Stop Autopilot*
im MenuUpunkt ,,Navigator* unterbrochen wurde. Erst danach kann im

Hauptmenu ,,Route* der Befehl ,,MOB loschen (Delete MOB)* vollzogen werden.
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2.2.6 Menupunkt - Option

& Heller Tag
Bedeckter Tag
Darmrmerung
Machk

aehe zu Position
zehe zu Schiffsposikion
Suchen & Finden

® Aukomatik
Grad
Aushlenden

Im Menlpunkt ,,Option” kann mittels Mausklick zwischen 4 verschiedenen Farb- und
Helligkeitseinstellungen fiir den Bildschirm je nach Tageszeit und Lichtbedingungen
gewahlt werden. AuRerdem bietet der Mentpunkt Optionen fir diverse Suchfunktionen
und Einstellungen fur Seekarten.

2.2.6.1 Heller Tag (Bright Day)

Angleichung der Helligkeitswerte des Bildschirmes auf ,,Heller Tag (Bright Day)*.

2.2.6.2 Bedeckter Tag (Normal Day)

Angleichung auf der Helligkeitswerte des Bildschirmes auf ,,Bedeckter Tag (Normal
Day)“.

2.2.6.3 Dammerung (Dusk)

Angleichung auf der Helligkeitswerte des Bildschirmes auf ,,Dammerung (Dusk)*.
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2.2.6.4 Nacht (Night)

Angleichung auf der Helligkeitswerte des Bildschirmes auf ,,Nacht (Night)*.

2.2.6.5 Gehe zu Position (Go to Position)

Hier kann mittels Mausklick in dem sich 6ffnenden Fenster eine beliebige Position
eingegeben werden, die dann im Zentrum lhres Bildschirmes erscheint (nur im

Planmodus moglich).

x
Lat: [35 " [s51622 [N 7]
Lon:[14  *fazp0e | [E 7]
- < |
4
1

0 _ Entf | Abbrechen

2.2.6.6 Gehe zu Schiffsposition (Go to Ship Position)

Bei anklicken von ,,Gehe zu Schiffsposition (Go to Ship Position)* wird die aktuelle

Schiffsposition zentriert auf dem Monitor dargestellt (nur im Planmodus mdglich).
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2.2.6.7 Suchen & Finden (Search & Find)

Mit ,,Suchen & Finden (Search & Find)* haben Sie die Mdglichkeit nach beliebigen

Schlisselwortern zu suchen und Diese an der entsprechenden Position im Kartenbild

aufzurufen.

i
1, Gk S e Qe chimn Suchbagill in
[Menkd
2 Ehcker S aud den gesainschie Einliag urd anschbellarsd aul Tebe 5
5 it Fleame Brsitn Lings =

) HIEAN H

MALTA Ubersichisksnen BOL64 N 1AEIREE
PGl T Fobhisn b sachi JITAHEN0 N 287389 E
ML T Eiiterisbeicht BH53A W 0423663 E
MBLTA Hatenarslessnrg 4337 S M 1R'06E2D E
Flal T Haberapl o A N AT E _l
Pelis] T Hatenadsi sy SHEIELRT W 143024 E
MELTA DFfY Hatendai ok eSO W 4"HANE E
ML TAG GARRMA Halenaraleusung I 25759 N 20°40387 E
Al TaIS Habararc g 4338 W AIEETS W
ML TAMPEC Fintensnseusrung  ATALIET N E5'02552 W
FSLTAS | Fiitenanseusung 45TIEGT W &1'G0.002 W |

Mit Aktivierung von ,Suchen & Finden (Search & Find)“ 6ffnet sich das Fenster
»ouchen & Finden®. Im Feld 1 haben Sie die Mdglichkeit einen beliebigen Suchbegriff
einzugeben. Schon wéhrend der Eingabe wird im Anzeigenfeld 2 der entsprechend
gefundene Suchbegriff namentlich dargestellt. Nach Auswahl des entsprechend
gesuchten Wortes mit dem Kursor und durch anklicken von ,,Gehe zu (Go to)* wird der
gesuchte Begriff zentriert im Kartenbild angezeigt. Dieser Ablauf kann beliebig oft

wiederholt werden.

Durch betatigen von ,,Abbrechen (Cancel)“ schliel3t sich das Fenster und Sie befinden

sich wieder im normalen Programmbetrieb.

HINWEIS: Die Funktion ,,Suchen & Finden (Search & Find)*“ ist nur im

Planmodus aufrufbar.
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Mit den folgenden Funktionen Automatik, Grad, Ausblenden, kann das Gitter von
Langen- und Breitengraden ausgewdahlt oder komplett ausgeblendet werden. Es

kann grundsatzlich immer nur eine Funktion aktiviert sein.

2.2.6.8 Automatik (Automatic)

Durch anklicken von ,,Automatik (Automatic)”“ wird das Gitter von L&ngen- und

Breitengraden automatisch dem ausgewahlten Mafstab angeglichen.

2.2.6.9 Grad (Degree)

Durch anklicken von ,,Grad (Degree)“ wird das Gitter von Langen- und Breitengraden

grundsétzlich auf ein Grad (1°) begrenzt.

2.2.6.10 Ausblenden (Hide)

Durch anklicken von ,Ausblenden (Hide)* wird das Gitter von Lé&ngen- und

Breitengraden komplett ausgeblendet.
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2.2.7 Menipunkt - Einrichten (Setup)

Haupkeinstelungen k
MMEA Einstellungen
Autopilot Einstellungen
Spureinstelung
Yektoreinstellungen

Lls

Kartenupdate
Lizenzerneuerung

Datensicherung
Datenriicksicherung

2.2.7.1 Haupteinstellungen (General Settings)

Lokale Uhrzeit
Tiefenausgleich
Kompassausgleich
Eildschirmeinstellung
Wetkereinstellung
Sprache 3

Mit ,,Haupteinstellungen (General Settings)*“ kénnen individuelle Ausgleiche (Offsets)

zu den nachfolgend aufgefuhrten Dateneingangen eingegeben werden.

2.2.7.1.1 Zeitkorrektur zur UTC (Time correction for UTC)

Lokale Uhrzeik

IE Stundeln]

Entf

7189
455L|
112 3

- _Ent |

Speichern | .ﬁ.bbrechenl




38

Mit ,,Zeitkorrektur zur UTC (Time correction for UTC)* kann eine eventuelle
Zeitdifferenz zur UTC-Zeit (GMT) eingegeben oder gedndert werden (Einstellung der
Zonenzeit). Sobald an dem Navigationsprogramm ,,NaviCharT* ein GPS-Empfanger
angeschlossen und die NMEA-Datenausgabe in Diesem aktiviert ist, wird durch den
Befehl ,,ZDA*“ oder ,,RMC* das Datum und die UTC-Zeit im Fenster ,,General*
angezeigt (siehe 2.2.9.1) und in der Kopfzeile vom Navigationsprogramm ,,NaviCharT*

wird die Zeitkorrektur zur UTC angezeigt. (siehe 2.9.9.1)

2.2.7.1.2 Tiefenausgleich (Depth Offset)

Tiefenausgleich

Im b eter

E rtf

=" IS S

e |
_Ent |

Speicherm I Abbrechen I

Mit ,, Tiefenausgleich (Depth Offset)“ konnen die empfangenen Tiefenangaben des
Echolotes im Navigationsprogramm ,,NaviCharT* justiert werden. Dieses dient zum
Zwecke der genauen Justierung zwischen dem Geber der Echolotanlage und der

laufenden Tiefenanzeige im Fenster ,,Daten (Data)” (siehe 2.2.9.2).
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2.2.7.1.3 Kompassausgleich (Compass Offset)

E ntf

Speichern | .fi'-.l:ul:urechenl

1. Mit ,,Kompassausgleich (Compass Offset)” kann eine eventuelle Deviation der
Kompassanlage eingegeben werden, wenn ein Kompass mit NMEA 0183
Datentransfer am Navigationsprogramm ,,NaviCharT* angeschlossen ist. (Siehe
Fenster ,,Daten (Data)“).

2. ,,Kompassausgleich (Compass Offset)* beinhaltet auch die manuelle Kursausrichtung
des Symbols ,,Schiff* im Navigationsmodus zur Aktivierung des Autopiloten, falls
kein Kompass aktiv ist (siehe 2.3.1.7 ,,Kurstoleranz (Course Tolerance)*). Dieses ist
jedoch nur moglich bei Aktivierung von ,NMEA Kompass verfiigbar (NMEA
Compass available)” und kein Kompass angeschlossen ist (siehe 2.2.7.2 ,NMEA
Einstellungen (NMEA Settings)®).
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2.2.7.1.4 Bildschirmeinstellung (Display Settings)

Bildschirmeinstellung

21 Zal 14 Zol
202l " 12Zol
1920l 11 Zol
S sl 10 Zal
" 15Zal Azl

i eiter |

Mit ,,Bildschirmeinstellung (Display Settings)“ kann, die zugeordnete BildschirmgroRe

jederzeit angepasst oder verandert werden.

2.2.7.1.5 Wettereinstellung (Weather Settings)

Durch anklicken von ,,Wettereinstellung (Weather Settings)* im Menipunkt ,,Einrichten
(Setup)“  unter  ,Haupteinstellungen  (General  Settings)* wird das im
Navigationsprogramm ,,NaviCharT* integrierte Wettermodul aktiviert oder deaktiviert.
Hier werden auch die Wetterempfangsgerate bezogenen spezifischen Einstellungen
vorgenommen. Der am USB - Port angeschlossene Wetterempfanger kann somit
eingelesen und die empfangenen Wetterinformationen visualisiert werden. Durch

Anklicken 6ffnet sich das Fenster Wettereinstellung.

Im Fenster ,,Wettereinstellung (Weather Settings)“ mussen folgende Einstellungen

vorgenommen werden:
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Im Feld ,Wetter aktivieren (Activate weather)“ wird das Wettermodul im
Navigationsprogramm ,,NaviCharT* durch Anklicken mit der linken Maustaste
aktiviert oder deaktiviert. Sobald das Hakchen sichtbar ist und ,weiter

angeklickt wurde, ist das Wettermodul aktiviert.

Im Feld ,,Wetterempféanger Auswahl (Choice of weather receiver)” wird die
angeschlossene Wetterempfangseinheit ausgewahlt, welche die
Wetterinformationen an das Navigationsprogramm ,,NaviCharT* senden soll.

Durch Anklicken von ,weiter* offnet sich das fur die ausgewéhlte

Handbuch ,,NaviCharT* Version 4.0 Stand 25..08.2006
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Wetterempfangseinheit entsprechende Fenster, worin weitere personliche

Einstellungen je nach Wetterempfangseinheit vorgenommen werden kdnnen.

c) In dem sich Offnenden Fenster werden nun die fir den entsprechend
ausgewadhlten Wetterempfanger aufgelisteten Seegebiete angezeigt. Diese
kénnen nun nach Ihren Winschen und Bedirfnissen durch Anklicken der linken
Maustaste aktiviert oder deaktiviert werden. Nun werden die empfangenen
Wetterinformationen der von lhnen ausgewéhlten Seegebiete (sofern Diese von
der Wetterempfangseinheit empfangen werden) im Navigationsprogramm
»NaviCharT* abgespeichert und kdnnen jederzeit abgerufen werden. (Siehe
2.2.8.4 ,,Wetterhistorik (Weather Historic)* und 2.2.9.5 ,,Wetter (Weather)*).

Durch